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Resumo: Dotado de grande estrutura fisica, o Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e tecnologia de Roraima — Campos Boa Vista (IFRR/CBV) recebe
anualmente varios alunos, professores e visitantes, muitas vezes estas pessoas
encontram dificuldades em se locomover e em localizar determinados locais dentro
do instituto. Ao tentar utilizar as tecnologias GPS dentro de espacos fechados ou
com prédios e vegetacao ao redor como no IFRR/CBV encontramos problemas com
as mesmas. Com isto, faz-se necessario aplicar os conceitos de andlise e
desenvolvimento de sistemas no desenvolvimento de uma solucdo mobile de
localizac&o indoor que facilite a mobilidade dentro do IFRR/CBV utilizando o QR-
Code para transferéncia de informacdes para os dispositivos de leitura de forma
pratica. Neste contexto o presente projeto propde o desenvolvimento de uma
solugcdo mobile de gerenciamento de rotas em ambiente Indoor com o QR-Code.
Foram realizadas entrevistas do tipo ndo padronizada e aleatéria com os alunos do
campus a fim de se obter informacdes e relatos sobre quais as dificuldades
encontradas pelos mesmos na locomocdo do IFRR/CBV, com isto foi possivel
determinar quais os requisitos funcionais minimos necessérios para a aplicacao.
Com base nos resultados obtidos da pesquisa feita com os alunos, estabeleceu-se
que o protétipo da aplicacéo deve ser de facil usabilidade, bem como permitir que os
alunos possam usa-la para se orientarem no interior do campus. No decorrer do
projeto foi criado um aplicativo que dispde de mapas e de solucdes tecnoldgicas
para ajudar na localizacdo em ambientes indoor através da leitura de QR-Codes
para obtencao da localizagcdo no campus com fungdes de busca por locais e trace a
menor rota entre o usuario e o local escolhido sendo disponivel para uso off-line.
Para construcdo do aplicativo foi utilizado também foi utilizado os conceitos de
orientacdo a objetos adquiridos previamente durante todo o curso bem como
conceitos de desenvolvimento de jogos usando Unity Engine, e sistema de leitura e
analise de QR-Code.
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