IFRR: Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo | Mostra Cientifica

Forum de Integragio: o Fomento da Inclusdo Socioeconémica de-Praticas Pedagbgicas do PIBID &
: Tecnolcg e do Desenvolvimento Sustentavel Residéncia Pedagogica do IFRR/CAPES

28 e 29 de novembro de 2019
G Campus Boa Vista Zona Oeste
N -

UTILIZACAO DE JOGO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO NA DISCIPLINA DE
CONTABILIDADE DE CUSTOS

Daiane Oliveira Medeiros®, Ana Flavia Monteiro Diégenes?, Rafael Régis Aquino
Maciel®

Resumo: O presente trabalho aborda o uso de uma metodologia de simulagéo
estratégica, através de um jogo, como uma alternativa metodolégica para o
aprendizado de alunos do curso técnico em administracdo na modalidade Integrado
do Instituto Federal do Amazonas — Campus S&o Gabriel da Cachoeira, nesta
perspectiva, o objetivo do mesmo é o de propiciar aos alunos o desenvolvimento de
habilidades de analise estratégica e de custos através de uma atividade dinamica,
de maneira a auxilid-los no processo de tomada de deciséo. O jogo foi aplicado aos
alunos do 2° ano do ensino meédio do curso de Administracdo na forma integrada.
Inicialmente foi trabalhado com os referidos alunos os conceitos de custos e
despesas. Na semana seguinte, os alunos foram divididos em grupos de cinco
elementos, escolhidos de forma aleatéria. Logo em seguida, foi apresentado aos
alunos a proposta de atividade para aquela aula, onde cada grupo teria que construir
uma torre, que deveria suportar no topo um ovo, durante 30 segundos. Cada
material utilizado na construcéo tinha um custo e cada centimetro da torre renderia
um valor X. Por fim os alunos deveriam contabilizar seu rendimento menos o custo
de acordo com o material utilizado para entdo chegar ao lucro liquido. Através do
jogo, foi possivel perceber que essas atividades podem recriar um ambiente bem
préximo da realidade empresarial, propiciando aos discentes, novas experiéncias,
sendo um recurso complementar ao método expositivo adotado por diversos
autores. Como forma de avaliar a aplicabilidade da atividade e testar a metodologia
do presente modelo, efetuou-se uma analise dos resultados, através da aplicacdo de
guestbes abertas aos alunos. Conclui-se que € possivel obter éxito no processo
ensino-aprendizagem, abordando o assunto com metodologias como essa.
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