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INOVACAO EDUCACIONAL: Impressdo 3D como recurso didatico
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Resumo: Em diversas instituicdes de ensino had necessidade de materiais que facilitem o
aprendizado. Além disso, em biologia, a diversidade de seres vivos fornece uma complexidade
para a aprendizagem de certos conhecimentos. Em alguns casos, os seres estudados s&o
microrganismos que ndo sdo palpaveis e vistos no ambiente a menos que sejam reproduzidos
como réplicas, como virus ou protozodrios, outros seres, sdo de dificil obtengdo e podem néo
existem na regido como por exemplo a auséncia de animais marinhos no estado de Roraima.
Para superar esses entraves € possivel fazer uso de tecnologias que facilitem o processo de
aprendizagem. Pretendendo solucionar esse problema, a impressora 3D surge como uma
alternativa inovadora, tornando o ensino mais dinamico ao possibilitar a constru¢do de modelos
didaticos, que facilitam o ensino de contetdos do curriculo de forma pratica e cativante. Nessa
perspectiva, o objetivo desta pesquisa é desenvolver cole¢des didaticas com o uso da impressora
3D, além de analisar como esses recursos impactam o processo de ensino-aprendizagem em
estudantes de ensino superior. Para alcancar este objetivo, sera realizada uma pesquisa
intervencionista, que incluira a implementacdo de acGes pedagdgicas e implementacdo dos
modelos criados. Para isso, foram utilizados a impressora 3D e filamentos de impressora
(Antilock Braking System — ABS, e Acido Polilactico — PLA) e computadores disponiveis no
laboratério de robotica do Campus de Boa Vista, além de lixas (granulagbes 220, 600 e 1200),
primer, tintas coloridas PVA e verniz. Posteriormente, os modelos impressos foram utilizados
em sala de aula como ferramenta de ensino. Além disso, a aprendizagem e satisfacdo dos alunos
serdo avaliados por meio de questionarios. Como resultados, o desenvolvimento da pesquisa
proporcionard a criagdo colecBes didaticas contendo diversos organismos e materiais que de
outra forma ndo podem ser visualizados. Outro produto desenvolvido a partir desta pesquisa
inclui a modelagem computacional dos materiais didaticos e a construcdo de propriedade
intelectual para uso do instituto Federal de Roraima e consequentemente contribui com a
transferéncia de tecnologia. Em suma, o desenvolvimento deste trabalho auxiliara o estudante
a aplicar na pratica seus conhecimentos que s6 seriam vistos na teoria, ademais, essa pesquisa
servird como base para compreensdo sobre as formas de aprender biologia, contribuindo e
incentivando diversos professores em todo o0 mundo a desenvolverem aulas mais interativas e
envolventes que conquiste a atenc¢do dos estudantes.
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