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IMPRESSAO 3D COMO FERRAMENTA DE ENSINO EM BIOLOGIA
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Serra®, Isis Moreira dos Santo*, Marilia Medeiros Fernandes de Negreiros®

Resumo: As colecfes didaticas sdo extremamente Gteis no ensino pois podem ser uma solugdo
para representacdo de organismos dificeis de preservar, que ndo existem na regido ou dificeis
de visualizar a olho nu, como microrganismos. A proposta deste projeto tem por objetivo
implementar uma estratégia de ensino transversal que utiliza representaces fisicas
tridimensionais de organismos e espécimes bioldgicos, por meio da tecnologia de impressao
3D e identificar a aprendizagem e satisfacdo dos estudantes. Para alcancar este objetivo, sera
realizada uma pesquisa intervencionista, em que os modelos criados seréo usados em sala de
aula. Para criacdo dos modelos 3D foram utilizadas modelagens gratuitas obtidas no site
Thingiverse e processadas no software Cura, que converte os arquivos 3D para formatos
compativeis com impressdo. A impressora utilizada foi a Ender 3 V2, disponivel no laboratério
de robotica do campus Boa Vista, e o material de impressdo foi o filamento ABS ou PLA com
espessura de 1,75 mm. Apds a impressdo, as pecas foram avaliadas quanto a resisténcia,
corrigidas em caso de falhas e lixadas para remocdo de excessos de material, pintadas e
envernizadas. Posteriormente, os modelos impressos foram utilizados em sala de aula como
ferramenta de ensino. Para aplicacdo os estudantes do segundo ano tiveram contato com esses
materiais entre agosto e novembro de 2024, uma vez que estdo estudando temas relacionados a
biodiversidade bioldgica durante esse periodo. Para medir a satisfacdo e a eficacia pedagdgica,
foi aplicado um questionario avaliativo com os estudantes, abordando o impacto dos modelos
bioldgicos tridimensionais na melhoria da dindmica em sala de aula. A expectativa é que esses
modelos promovam uma experiéncia de ensino mais interativa e imersiva. A impressdo 3D dos
protétipos ainda estd em andamento, mas alguns exemplares ja foram concluidos até o
momento. Durante o processo de impressao, observamos que cada protétipo requer
configuracdes especificas devido a sua complexidade e necessidades particulares. Por exemplo,
alguns modelos fizeram uso de muito filamento e precisaram ter densidade diminuida, outros
tinham estruturas muito delicadas e precisaram de um suporte mais robusto para sustentacdo
durante a impress&o. No campo da interagdo entre ciéncia, tecnologia e mercado, serd conduzida
uma pesquisa aplicada, voltada para a resolugdo de um problema existente e para a aplicacéo
pratica do conhecimento cientifico na busca de solu¢bes. Alem disso, os modelos produzidos
serdo integrados ao ambiente educacional do Instituto Federal de Roraima (IFRR) e servirdo
como ferramentas permanentes para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem mesmo
apos o término do projeto.
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