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EXPLORANDO O ENSINO INTERDISCIPLINAR COM
GAMIFICACAO NAS DISCIPLINAS DE PORTUGUES E
MATEMATICA

Ogaciano dos Santos Neves?, Bruna Karoline Lima Aroucha?, Claudi Silva Souza?;
Alexandre da Silva Cosmo*; Vanda da Silva Dias®

Resumo: A implementacdo de praticas pedagogicas que integraram as Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicacgédo (TDICs) foram inseridas no contexto educacional com o objetivo
de ampliar o processo de ensino-aprendizagem, desenvolver a inclusdo digital e favorecer a
interdisciplinaridade, uma vez que se vive na Sociedade da Informacdo. Nesse sentido, este
trabalho, de abordagem qualitativa e subsidiado por uma revisdo bibliogréfica, apresenta um
relato de experiéncia sobre a implementacéo e utilizacdo de uma Sala de Recursos Tecnologicos
(SRT), estabelecida em uma escola publica no municipio de Boa Vista/RR, nos meses de
outubro a novembro de 2024. A sala foi destinada aos alunos do 1° ao 5° ano (481 alunos), 27
turmas, visando a integracdo das disciplinas Portugués e Matematica, com 0 uso de recursos
como o site Escola Games. A pesquisa préatica se baseou na seguinte questao-problema: como
promover a inclusdo digital e a interdisciplinaridade com uma sala de recursos tecnoldgicos
equipada com Chromebooks e tablets? Objetivo: Desenvolver praticas pedagdgicas que
integrassem a interdisciplinaridade e favorecessem a incluséo digital de alunos provenientes de
diferentes contextos socioecondmicos e socioculturais, contribuindo para a formacéo integral
dos estudantes na atual sociedade da informac&o. Metodologia: A metodologia adotada dividiu-
se em cinco etapas: 1 - Inclusdo da estruturacdo da sala de recursos tecnolégicos no
planejamento estratégico escolar; 2 - Modificacdo e montagem da estrutura da sala, com a
inclusdo dos equipamentos necessarios; 3- A mediacao pedagdgica, realizada pela coordenacéo
e professores, considerando os contetdos, objetivos, metodologias, avaliacdo qualitativa, as
potencialidades e dificuldades dos alunos. Esse processo possibilitou a analise qualitativa do
uso dos recursos tecnoldgicos, promovendo a integracdo significativa das disciplinas
curriculares; 4 - Propds-se uma rotina semanal de utilizagdo dos jogos educativos disponiveis
no site Escola Games, que oferece jogos educativos voltados para criancas pequenas e alunos
do 1° ao 5° ano, como "Fabrica de Palavras", "Plural das Palavras", "Tabuada", "Lousa Legal",
“Completando Numeros”, entre outros. Resultados: A utilizacdo da sala tornou-se uma
estratégia de gamificacdo, funcionando como um estimulo para o aprendizado, promovendo
integracdo e, sobretudo, incluindo os alunos na cultura digital. Além disso, favoreceu e
incentivou a participacdo ativa de criangas migrantes, que, muitas vezes, relataram nunca ter
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tido acesso as Tecnologias Digitais fora do ambiente escolar, incluindo também as criangas
com Necessidades Educacionais de Aprendizagem (NEA). Consideracdes Finais: Evidenciou-
se a importancia da integracdo das TDICs no processo educacional, especialmente associadas
a gamificacdo como estratégia pedagdgica. A implementacdo da SRT possibilitou um ambiente
de aprendizado dindmico e inclusivo, favorecendo a interdisciplinaridade, a inclusdo digital e a
capacitacdo digital, eixos da Politica Nacional de Letramento Digital. O uso de ferramentas
como o Escola Games facilitou o desenvolvimento de habilidades cognitivas e incentivou a
participacao ativa dos alunos, incluindo os com Necessidades Educacionais de Aprendizagem
(NEA). Ao incluir as criangas no ciberespaco, fomentou-se sua preparacao para os desafios da
Sociedade da Informacdo. Ademais, as tecnologias, aliadas a educagédo, promovem a inclusao
digital, o desenvolvimento da interdisciplinaridade e contribuem para uma educacdo mais
inclusiva, interativa e, sobretudo, para a formacao integral.
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