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CINE ESCOLA: A Janela para a cultura
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Resumo: O cinema na escola é uma estratégia didatica que visa ampliar o conhecimento dos
estudantes, permitindo o desenvolvimento de habilidades cognitivas e culturais. A importancia
dessa abordagem foi reconhecida pelo Ministério da Educacdo, que, desde 2014, tornou
obrigatoria a aquisicao de recursos audiovisuais pelas instituices de ensino basico em todo o
Brasil. Além disso, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional incluiu a exibi¢do de
filmes nacionais como parte da grade curricular complementar, recomendando sua integracéo
a proposta pedagdgica das escolas. Estudantes do terceiro ano do IFRR - Novo Paraiso
identificaram a falta de acesso ao cinema nas cidades do sul de Roraima e a dificuldade de
acesso a obras classicas, além das op¢des limitadas nas plataformas online. Com o objetivo de
suprir essa lacuna, eles pretendem promover sessbes de filmes nacionais e internacionais,
abordando temas relacionados a realidades sociais e culturais. Esse projeto visa ndo apenas
solucionar o problema do acesso restrito a cultura cinematografica, mas também proporcionar
momentos de diversdo e descontracdo para os estudantes, muitos dos quais podem vir a
ingressar no instituto. Nesse contexto, o projeto busca oferecer aos estudantes a oportunidade
de refletir a partir de obras nacionais e internacionais, promovendo o aprimoramento académico
por meio da interpretacdo e aquisicdo de novos conhecimentos. O objetivo é desenvolver
habilidades como a leitura filmica, capacidade de abstracdo, e interdisciplinaridade,
estabelecendo conexdes entre diferentes areas do saber. Ao envolver filmes em su as praticas
pedagogicas, 0 projeto também visa contribuir para a formacdo integral dos estudantes,
especialmente aqueles das comunidades locais, preparando-os para os desafios académicos e
profissionais. O projeto teve sua realizagdo com a participacdo de alunos da Escola Estadual
Padre Calleri e alunos do Instituto Federal de Roraima Campus Novo Paraiso, ambas escolas
localizadas no municipio de Caracarai-RR. O filme escolhido foi o “WALL-E” e teve sua
reproducdo na sala de cinema do IFRR-CNP, a escolha do filme deu-se por ser uma animagéo
que faz uma critica profunda a sociedade contemporéanea, retratando um futuro distépico onde
a Terra esta abandonada e coberta de lixo devido ao consumo excessivo e a falta de cuidado
com o meio ambiente. Com os humanos, agora vivendo em uma nave espacial, e retratados
como seres apaticos e tecnologicamente dependentes, perdendo a conexdo com a natureza e
com o proprio corpo. O personagem principal, WALL-E, um robd solitério, simboliza a
resisténcia e a esperanca, enquanto sua relagdo com Eva, outra rob6, sugere que a tecnologia,
quando usada de forma consciente, pode ser uma ferramenta para restaurar o equilibrio. O filme
alerta para a necessidade de repensar nossas agdes em relacdo ao meio ambiente e a tecnologia,
propondo uma reflex&o sobre os rumos da humanidade e a urgéncia de mudancgas para preservar
o0 planeta. Apos a exibicdo, ocorreu uma palestra e roda de conversa com os alunos. Portanto,
espera-se que o cinema na escola possa promover uma ampla educacdo e conhecimento aos
interessados, 0s quais podem agregar imensamente em suas vidas pessoais e académicas.
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