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Resumo: Este projeto propde uma pratica pedagogica inovadora para o curso de Tecnologia
em Analise e Desenvolvimento de Sistemas (TADS) do Instituto Federal de Roraima, visando
superar a dificuldade dos estudantes em conectar os conteudos curriculares ao contexto
profissional. O objetivo geral ¢ implementar um ambiente de aprendizagem que integra o uso
de Inteligéncia Artificial Generativa e Modelos de Linguagem de Grande Escala com
metodologias ativas, a fim de aumentar o engajamento discente e estimular a aplicacdo pratica
de competéncias tecnoldgicas e de mercado. A metodologia foi desenvolvida em seis etapas
sequenciais para aproximadamente 40 alunos dos Moédulos III e IV do curso. As etapas ja
realizadas incluem a capacitagdo de docentes e discentes em tecnologias de inteligéncia
artificial, disseminagdo de conhecimento em eventos e palestras, realizagdo de atividades
interdisciplinares entre os componentes de Banco de Dados, Andlise e Projeto de Sistemas e
Empreendedorismo. Atualmente o projeto encontra-se na fase de elaboragdo do evento de
Hackathon. O evento ocorrerd em dois dias, tendo sua estrutura dividida em quatro etapas
(ideacao, prototipacao, preparacgdo de pitch e apresentacdo final para uma banca externa), onde
até 10 equipes, compostas por 3 a 5 membros, deverao propor solu¢des para um desafio focado
em um problema real da area da educacdo. Para apoiar os alunos, o evento contard com trés
frentes de mentoria: especialistas no desafio (pedagogia), especialistas técnicos
(desenvolvimento e [A) e especialistas de negocio (do ecossistema de startups). As melhores
solugdes serdo reconhecidas com uma premiagdo em equipamentos, distribuidos entre os trés
primeiros colocados. Ao final do projeto espera-se promover o aumento do engajamento dos
discentes em sala de aula, fortalecendo as competéncias técnicas e socioemocionais,
consolidando a relagdo entre teoria e pratica, contribuindo para a permanéncia e o €xito dos
estudantes e fomentando uma cultura de inovagao didatica na instituigao.
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