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Resumo: As mudancas climaticas e os desafios ambientais contemporaneos exigem solugdes
educativas inovadoras, capazes de engajar jovens na adoc¢do de praticas sustentaveis. O
projeto EcoHackers — Doutores da Informatica surge como uma proposta tecnologica que
combina educacdo ambiental, gamificagdo e interagdo digital, com o objetivo de formar
cidadaos conscientes e criticos sobre a importancia da preservagdo ambiental. A iniciativa
integra um site educativo interativo ¢ um jogo digital intitulado “Missao Verde”,
promovendo aprendizado ludico e engajamento ativo em temdticas ambientais. A
metodologia aplicada baseou-se na integracdo entre educagdo e tecnologia, com foco na
gamificacdo para estimular o aprendizado. O site contém segdes tematicas que abordam
polui¢do, desmatamento e reciclagem, enquanto o jogo digital oferece experiéncias de
simulagdo, em que os jogadores assumem o papel de detetives ecoldgicos. Foram
implementadas funcionalidades como mapa interativo de areas impactadas, terminal hacker
simulado para resolu¢ao de desafios ambientais, sistema de separacao de residuos com
pontuacdo educativa e NPCs informativos que fornecem dicas sobre reflorestamento,
economia de energia e protecdo da fauna e flora. A integragdo entre site € jogo garante uma
experiéncia educativa continua, que conecta informacao, pratica e reflexdao. Espera-se que o
projeto promova maior engajamento dos jovens, estimulando atitudes sustentaveis,
participagdo em debates ambientais e aplicagdo pratica de conhecimentos adquiridos. A
plataforma também visa desenvolver habilidades digitais, senso critico e consciéncia sobre o
impacto das acdes humanas no meio ambiente. Conclui-se que o EcoHackers demonstra o
potencial da tecnologia como ferramenta estratégica de educacdo ambiental, promovendo
inovacdo pedagogica, responsabilidade social e cidadania digital. A combinagdo de recursos
digitais, gamificacdo e contetidos educativos contribui para a formag¢do de uma geracdo mais
consciente, capaz de agir de forma sustentavel e de influenciar positivamente sua
comunidade. O projeto evidencia a importancia da integragdo entre tecnologia, educacdo e
sustentabilidade para enfrentar os desafios ecologicos contemporaneos.

Palavras-chave:Educacdo Ambiental; Gamificagdo; Sustentabilidade; Tecnologias Digitais;
Cidadania.

"Docente do IFRR/Campus Boa Vista. E-mail:@gmail.com

Discente do IFRR/Campus Boa Vista. E-mail:@gmail.com

3Discente do IFRR/Campus Boa Vista. E-mail: @gmail.com

“Docente do IFRR/Campus Boa Vista. E-mail:lohana.sales@iftr.edu.br
SDiscente do IFRR/Campus Boa Vista. E-mail:@gmail.com

Docente do IFRR/Campus Boa Vista. E-mail: renner@ifrr.edu.br

HEN INSTITUTO FEDERAL

Roraima




