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Resumo:  Tepuí Maker é um projeto criativo e inovador que surge com a missão de valorizar 

o turismo, a cultura e a identidade regional  por meio da produção de quebra-cabeças 

tridimensionais (3D) representando os principais pontos turísticos de Roraima. O projeto 

busca articular  arte, educação e tecnologia para oferecer produtos únicos e significativos  que 

despertem o interesse tanto de turistas quanto de moradores, escolas e colecionadores que 

apreciam itens culturais e educativos. O projeto tem como objetivo central transformar 

elementos característicos e turísticos do estado, como o Parque do Rio Branco, o Mirante 

Edileusa Lóz e o Portal do Milênio, em quebra-cabeças tridimensionais (3D) únicos que 

contam histórias, preservam a memória local e incentivam o aprendizado de forma lúdica, 

criativa e interativa. Diferenciando-se de abordagens comerciais tradicionais, a proposta atua 

como ferramenta de promoção cultural e turística, estimulando o reconhecimento e a 

valorização do patrimônio regional. O produto desenvolvido pela Tepuí Maker consiste em 

quebra-cabeças 3D confeccionados em MDF cortado e gravado a laser por meio de máquina 

CNC, o que garante precisão, qualidade e acabamento detalhado. O processo produtivo 

envolve diversas etapas: modelagem vetorial, corte, montagem experimental e acabamento 

manual. Cada peça é acompanhada por informações educativas e turísticas sobre o ponto 

representado, proporcionando uma experiência enriquecedora e interativa. Os resultados 

parciais indicam elevado potencial de aceitação do mercado e forte impacto educativo-

cultural. Em conclusão, a Tepuí Maker se destaca como uma iniciativa que alia criatividade e 

tecnologia, oferecendo uma alternativa viável para o fortalecimento da identidade cultural e 

do turismo em Roraima, ao mesmo tempo em que contribui para difundir o conhecimento 

sobre o patrimônio regional. 
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