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CODING DOJO: Método auxiliar para o aprendizado mais eficiente de
Algoritmos e Légica de Programacao
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Introducgéo

Ao longo dos anos percebe-se que ha uma grande dificuldade por parte dos
académicos de diversos cursos tecnolégicos nas disciplinas introdutérias de
programacgao, causando com isso um “efeito domind”, pois o aluno que néo obteve o
rendimento necessario nas disciplinas introdutérias de programacao normalmente
enfrentard muitas dificuldades nas disciplinas posteriores que necessitam dela e
consequentemente na sua formacao.

A metodologia tradicional de apenas lousa, pincel e/ou slides, ainda € muito
utilizada pela maior parte dos docentes, porém, observa-se que a utilizacdo de
meétodos auxiliares como a técnica de aprendizado Coding Dojo, mostra-se eficiente
guando comparadas a modelos tradicionais, pois oferecem uma interatividade maior
entre os académicos, a troca de conhecimentos, maior atencdo e concentracao
durante as aulas, entre outras vantagens.

O obijetivo geral deste projeto é aplicar uma solucao para o aprendizado mais
eficiente do Componente Curricular Algoritmo e Logica de Programacdo |, para
discentes do 1° modulo do curso de Analise e Desenvolvimento de sistemas,

utilizando a técnica Coding Dojo.

Metodologia ou Desenvolvimento do Trabalho
Para desenvolver a pesquisa foi realizada uma entrevista com o professor da

disciplina de Algoritmos e Légica de Programacdo do curso de Tecnhologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, bem como um questionario para alunos

deste curso do IFRR e observacgfes durante as aulas.
Resultados e discussao

O questionario foi aplicado para 33 alunos da disciplina de Algoritmos e

Légica de Programacgédo, do Il modulo do curso de TADS. Os resultados mostram
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que os alunos, de fato, sentem dificuldade no processo de ensino-aprendizagem

desta disciplina, pois quando questionados sobre isto, apenas 18% afirmaram nao

ter dificuldades na disciplina.

21%

‘ n = NA A
61% 18% SIM NAO AS VEZES

Figura 1 - Vocé sente dificuldades no processo de ensino-aprendizagem na disciplina de
Algoritmos e Légica de Programacéo?

Apés apresentada a proposta sobre a metodologia Coding Dojo para os
alunos, os mesmos foram questionados sobre o grau de eficiéncia da metodologia,
caso aplicada a disciplina de Algoritmos e Légica de Programacdo, 76%
classificaram como “muito eficiente”, 24% classificaram como “pouco eficiente” e

ninguém a classificou como “ineficiente”.

B Grau 1- Muito Eficiente
24% B Grau 2- Pouco Eficiente
0% Grau 3- Ineficiente

76%

Figura 2 - Em que grau vocé acredita que metodologias auxiliares como o “coding dojo”,
utilizadas como técnicas de aprendizado e/ou método avaliativo tornariam o processo de
ensino-aprendizagem mais eficiente?

Concluséo

O propodsito deste trabalho € analisar e demonstrar como a técnica coding
dojo pode servir de aliada no processo de ensino-aprendizagem da disciplina de
Algoritmos e Logica de programacdo, uma vez que promove valores como a
cooperacao, através da interacdo entre os alunos para resolver o0 mesmo problema,
coragem, pois os participantes devem sair da zona de conforto e enfrentar o desafio,
respeito, pois todas as solugcbes propostas devem ser respeitadas, a consideragao
pelo tempo de cada participante € fundamental e por fim a simplicidade, que deve
ser mantida de forma que todos consigam entender o que esta sendo feito, estes

séo fatores determinantes para o sucesso da metodologia.
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