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O ensino de Biologia sempre foi um grande desafio para os docentes dessa área, 
pois se verifica um anseio por parte dos alunos de como se dará a apresentação de 
certos conteúdos, de modo que não fique monótono e não cause frustação na 
curiosidade dos mesmos. Nesse sentido, além de proporcionar divertimento, os 
jogos didáticos podem ser considerados excelentes instrumentos de avaliação, 
servindo de auxilio metodológico para que os alunos possam expor os 
conhecimentos adquiridos em sala de aula.  Dessa forma, o projeto tem como 
principal objetivo desenvolver modelos de jogos didáticos promovendo o processo 
de pesquisa/aprendizagem no componente de Biologia, visto que este, possui 
conteúdo bastante extenso e teórico. Para a realização do projeto foram 
estabelecidas três etapas: levantamento bibliográfico, elaboração/produção e 
socialização/avaliação. Dessas, cumpriu-se a primeira etapa onde foram realizadas 
pesquisas e leituras de artigos relacionados à elaboração dos jogos. Após esse 
processo, deu-se início a segunda etapa onde foram estabelecidos os assuntos a 
serem trabalhados e, posteriormente, os tipos de jogos que seriam confeccionados e 
os temas abordados. Foram elaborados os roteiros de cada jogo, um banco de 
questões para os mesmos e um questionário de avaliação dos jogos. Antes de se 
iniciar a produção dos jogos foram selecionados os materiais e a quantidade 
necessária para confeccioná-los, finalizada esta fase, deu-se início a produção dos 
jogos. Foram confeccionados dois tabuleiros, um em formato de cruz com 
capacidade para até quatro jogadores, abordando as questões ecológicas da 
atualidade, o segundo jogo, um tabuleiro gigante, que aborda questões sobre as 
relações ecológicas. A etapa da socialização e avaliação dos jogos, se dará durante 
a Mostra de Ensino do Campus Novo Paraíso, onde poderá se verificar a 
contribuição dos jogos para a formação acadêmica dos alunos de forma mais 
dinâmica, repassando os conteúdos com clareza, estimulando a interação, a 
criatividade e também sensibilizar os envolvidos sobre as questões ambientais 
vivenciadas no dia a dia, além de avaliar o uso de jogos como instrumento didático 
de ensino. 
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