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JOGOS DIDAT!COS COMO FERRAMENTA DE APREDIZAGEM NO
ENSINO DE CIENCIAS BIOLOGICAS EM ESCOLAS ESTADUAIS NO
MUNICIPIO DE BOA VISTA — RORAIMA

Labia Ingrind Cipriano dos Santos

Zilene Duarte de Lucena
O projeto teve como objetivo realizar o levantamento da contribuicdo dos jogos
didaticos nas escolas publicas estaduais localizadas no municipio de Boa Vista
Roraima. A pesquisa nédo foi realizada em todas escolas, apenas em algumas escolhidas
aleatoriamente. Como metodo foi utilizado observacdo das aulas, focando
principalmente nas metodologias e ferramentas utilizadas pelos professores, aplicacdo
de questionarios para professores e estudantes. A boa aceitacdo em relacdo aos jogos €
esperada, pois foi verificada a aceitabilidade dessa ferramenta em sala de aula, assim
como em outros estados. Com isso sabe-se da grande importancia que tém novas
ferramentas em salas de aula a fim de melhorar os interesses dos estudantes nos
assuntos de Ciéncias Bioldgicas visto em sala de aula, pois atualmente, tornam-se cada
vez mais dificeis metodologias que atraem os estudantes para as aulas de Biologia. A
maioria desses estudantes apenas busca o estudo das disciplinas para conseguir
aprovacao nos vestibulares. A disciplina de Biologia é uma 6tima disciplina que podem
ser utilizados véarias metodologias, inclusive associando os contetdos com o dia-a-dia.
Os jogos didaticos é uma 6tima metodologia na sala de aula, pois quando se elabora um
jogo, ele podera ser utilizado em varias turmas e em varios anos. E perceptivel a
aceitacdo dos estudantes do ensino médio em relacdo a novas metodologias, e o lidico
dos jogos didaticos atraem os estudantes e facilitam ainda mais a aprendizagem dos
conteddos.
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