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RESUMO
A integragdo entre Inteligéncia Artificial (IA) e praticas educomunicativas apresenta-se como oportunidade para
se enfrentarem desigualdades socioecondmicas e informacionais, especialmente em contextos educacionais
periféricos e multiculturais, como no Estado de Roraima. Este artigo, de natureza qualitativa, fundamentado em
revisdo bibliografica integrativa e ensaio tedrico-reflexivo, analisa como a IA mediada pela educomunicacéo
pode se tornar uma ferramenta de ensino-aprendizagem dialdgica e inclusiva, favorecendo a cidadania digital e
diminuindo as desigualdades informacionais. Para tanto, a discussdo articula legislagdo, politicas publicas,
diretrizes e referenciais nacionais e internacionais de implementa¢do da IA na educacdo, considerando as
especificidades culturais, territoriais e socioecondmicas roraimenses. Os didlogos teorico-epistemologicos
reafirmam que a mera disponibilizacdo de tecnologias ndo garante a transformacao; ¢ a mediagdo qualificada que
confere sentido pedagogico, potencial emancipador, inclusdo social e protagonismo aos agentes do processo de
ensino-aprendizagem. Defende-se a necessidade de politicas publicas contextualizadas, formacgdo docente
continua e criacdo de ecossistemas comunicativos que permitam a utilizagdo ética e situada da IA, além de
pesquisas, nos diversos contextos de Roraima. Assim, a articulagdo entre IA e educomunica¢do, quando
enraizada nas realidades locais, pode promover a justica pelo acesso ao conhecimento ¢ a informagéo,
diminuindo a desigualdade.
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The integration of Artificial Intelligence (Al) and educommunication practices presents an opportunity to
address socioeconomic and informational inequalities, especially in peripheral and multicultural educational
contexts, such as the state of Roraima. This qualitative article, based on an integrative literature review and a
theoretical-reflective essay, analyzes how Al mediated by educommunication can become a dialogical and
inclusive teaching-learning tool, fostering digital citizenship and reducing informational inequalities. To this
end, the discussion articulates legislation, public policies, guidelines, and national and international
benchmarks for implementing Al in education, considering the cultural, territorial, and socioeconomic
specificities of Roraima. The theoretical-epistemological dialogues reaffirm that the mere provision of
technologies does not guarantee transformation, it is qualified mediation that confers pedagogical meaning,
emancipatory potential, social inclusion, and protagonism to the agents of the teaching-learning process. The
need for contextualized public policies, ongoing teacher training, the creation of communication ecosystems that
enable the ethical and situated use of Al, and research in the diverse contexts of Roraima is advocated. Thus, the
connection between Al and educommunication, when rooted in local realities, can promote justice through
access to knowledge and information, reducing inequality.
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1. INTRODUCAO

A ascensao da Inteligéncia Artificial (IA) no cendrio global impacta
significativamente diversos setores, como trabalho, comunica¢do, relagdes socioculturais e
educagdo, especialmente a basica. Isso leva ao pensamento de que a incorporacdo dessa
tecnologia em contextos marcados por desigualdades historicas, como no Estado de Roraima,
exige mais do que o acesso a ferramentas digitais: requer uma mediacdo pedagogica que
favorega o uso critico, ético e situado da IA, de modo a ndo ampliar as disparidades ja
existentes.

Nesse contexto, a educomunicagdo — campo tedrico e pratico que articula educagdo e
comunica¢do de forma dialogica, participativa e emancipadora (Soares, 2011; Kaplan, 1999;
Freire, 1996; 2021) — emerge como abordagem capaz de orientar a insercao consciente da IA
nos processos educomunicativos.

A realidade roraimense, caracterizada por sua pluralidade cultural e diversidade de
contextos, demanda estratégias educacionais que reconhecam as especificidades locais e
respondam as limitagdes estruturais, como a precariedade de infraestrutura tecnoldgica e a
baixa conectividade.

A partir dessa compreensao, a integracao entre IA e educomunicagao deve ir além da
instrumentalizacao técnica. Conforme defende Freire (1996, p. 24), “formar ¢ muito mais do
que puramente treinar o educando no desempenho de destrezas”. Essa formagdo, baseada em
ecossistemas comunicativos, deve promover autoria, protagonismo, dialogo e justica no
acesso as tecnologias.

Este estudo articula referenciais de autores como Freire (1996; 2021), que enfatiza a
educacdo como pratica da liberdade e leitura critica do mundo; Soares (2011; 2022), que
define e sistematiza o campo da educomunicacao; Kaplun (1999), que destaca a importancia
da comunicagdo horizontal; e documentos oficiais da Unesco (2023; 2025a; 2025b), que
propdem competéncias para o uso €tico da IA centrado no ser humano.

Com relagdo a metodologia utilizada, optou-se por uma abordagem qualitativa,
fundamentada em revisao bibliografica integrativa (Gil, 2002; Minayo, 2021) e ensaio critico-
reflexivo, com levantamento no Catalogo de Teses e Dissertacdes e no Portal de Periddicos da
Capes. A escolha dessa metodologia se justifica pela necessidade de se compreender como a
Inteligéncia Artificial (IA) mediada pela educomunicagdo pode contribuir para o
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enfrentamento das desigualdades socioecondmicas no contexto roraimense, fenomeno ainda
incipiente na produgao cientifica.

A revisdo integrativa foi conduzida com o objetivo de mapear produgdes nacionais e
internacionais que tratam da relacdo entre a IA, a educomunicagdo e as desigualdades
educacionais, permitindo a sintese de resultados de pesquisas tedricas e empiricas,
possibilitando a articulagcdo de multiplas perspectivas. Para isso, foram consultados o Portal
de Periddicos da Capes e o Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes, utilizando-se os
termos de pesquisa “Inteligéncia Artificial Roraima” e “IA na Educagao”. O recorte temporal
adotado foi de 2015 a 2025, considerando a emergéncia recente da [A generativa e o marco da
pandemia de covid-19, que intensificou a ado¢ao de tecnologias digitais no ensino.

Foram incluidos artigos revisados por pares, dissertagdes, teses, livros e documentos
oficiais, tais como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Politica Nacional de
Educacao Digital (PNED) e os guias da Unesco. Excluiram-se textos duplicados, producdes
nao académicas e trabalhos que ndo abordavam diretamente a interface entre 1A, educagdo e
comunicagao.

Os achados dessa etapa metodoldgica permitiram a escrita deste artigo na forma de
um ensaio teorico-reflexivo, integrando os achados da revisdo com a realidade educacional
roraimense. Esse procedimento possibilitou tensionar os referenciais globais com os desafios
locais, como a migracdo, as comunidades indigenas e fronteiricas, as limitagdes de
infraestrutura tecnoldgica e a exclusao digital, favorecendo a construgdo de uma reflexao
situada e contextualizada.

Em suma, este estudo partiu da seguinte questdo-problema: de que forma a
Inteligéncia Artificial, quando integrada as praticas educomunicativas, pode contribuir para o
enfrentamento dos desafios educacionais e das desigualdades socioecondmicas no contexto de
Roraima?

Para responder a essa questdo, buscou-se teorizar o estudo em trés secdes: i.
Educomunicagdo como base para a cidadania digital, que apresenta os fundamentos tedricos
do campo e suas intersecgdes com a formagdo cidada; ii. Inteligéncia Artificial na Educacao,
que discute politicas publicas e marcos referenciais, como a BNCC da computacao (Brasil,
2022), a Politica Nacional de Letramento Digital (Brasil, 2023; Kleiman, 1995; Magda
Soares) e as diretrizes da Unesco (2023; 2025a; 2025b); e iii. A IA como Ferramenta da
Educomunicagdo: um ensaio tedrico-reflexivo, que explora, com um carater tedrico-ensaista,
discute as possibilidades praticas de implementacdo da IA em contextos multiculturais e
desiguais, evidenciando o papel mediador das Tecnologias Digitais de Informagdao e
Comunicagdo, das midias e do professor. Logo apds, vem a secdo de Conclusdes, que
apresenta uma sintese das reflexdes, destacando as contribui¢des e limitagcdes do estudo.

2. DESENVOLVIMENTO

2.1. Educomunicac¢io como Base para a Cidadania Digital

O termo Educomunicagdo ¢ a juncdo das palavras “educagdo” e “comunicagdo”,
defendida por teéricos como Paulo Freire, Celestin Freinet, Jestis Martin-Barbero e Mario
Kaplun. Essa unido gerou um campo fecundo e epistemologico que responde as necessidades
historicas de povos e culturas que, na contemporaneidade, se tornaram protagonistas de suas
proprias vozes, tanto individualmente quanto em coletivos vivos e participativos.
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A educomunicagdo ¢ inter, trans e multidisciplinar; crucial e necessaria para
ambientes de educacdo formal e informal, especialmente diante dos embates enfrentados por
comunidades e estratos sociais desfavorecidos na América Latina.

O termo foi aprofundado pelos estudos do Nucleo de Comunicag¢ao da Escola de
Artes da Universidade de Sao Paulo, sob a dire¢ao de Ismar de Oliveira Soares, com uma
abordagem que integra a produgdo de conteudo, as novas midias, a induastria e diversas
praticas midiaticas, permitindo que a 4rea seja vista ndo somente como a introducao a TDIC e
as midias passivamente, mas também como um verdadeiro ato dialético e bidirecional. Nesse
sentido, Kaplin (1999, p. 68) afirma:

Cremos que ¢ fundamental ultrapassar esta visdo redutora e postular que a
comunicagdo educativa abarca certamente o campo da midia, mas ndo apenas esta
area: abarca também, e em lugar privilegiado, o tipo de comunicac¢do presente em
todo processo educativo, seja ele realizado com ou sem o emprego de meios. Isso
implica considerar a Comunicagdo ndo como um mero instrumento midiatico e
tecnoldgico, e sim, antes de tudo, como um componente pedagogico.

A visdo ampliada e multissemiotica da comunicagdo educativa, proposta por Kaplun
(1999), tornou-se parte de estudos aprofundados da educomunicacdo. Essa abordagem
envolve diferentes areas do conhecimento e atores do processo educativo (como estudantes,
professores e a comunidade), utilizando a mediacdo de diversas linguagens.

Segundo Funari (2007, p. 70), “as possibilidades de intervengdo do campo da
Educomunicagdo foram divididas por Soares em cinco areas que podem se sobrepor ou se
complementar”. S3o estas: educacdo para a comunicagdo; mediagdo tecnologica; gestao da
comunicag¢do no espaco educativo; expressao comunicativa; e reflexdo epistemoldgica.

Esse trabalho tencionou o termo educomunicagdo com predominancia de enfoque e
sentido, a mediacdo tecnologica e a reflexdo dialogica epistemologica, sem, contudo,
desprezar as demais areas do campo epistémico. Para Funari (2007, p. 62), “na perspectiva
dialética do termo, ao contrario, domina uma visdo dialogica, que produz um sistema
participativo, autobnomo, capaz de incluir todas as modalidades possiveis de comunicagdo — a
individual, grupal, horizontal, vertical, oral, escrita e transversal”. O autor considera a
defini¢do de Soares (2022, p. 24), para o qual a educomunicagdo tem as seguintes
caracteristicas:

E como o conjunto das agdes inerentes ao planejamento, implementagio e avaliagio
de processos, programas ¢ produtos destinados a criar ¢ a fortalecer ecossistemas
presenciais ou virtuais, assim como a melhorar o coeficiente comunicativo das agdes
educativas, incluindo as relacionadas ao uso dos recursos da informagéo no processo
de aprendizagem.

A priori, o termo educomunica¢do possui um amplo escopo. Numa concepcao
pratica, ele se refere a acdes que vao desde o planejamento até o fortalecimento de grupos
dialégicos de comunicagdo na e para a educagdo, criando o que chamamos de ecossistemas
comunicativos.

O contexto contemporaneo da sociedade em rede, conforme proposto por Castells
(1999), favorece multiplos cenarios de ensino, como os sincronos, assincronos e hibridos, por
meio das TDICs. Esses ambientes podem se tornar o /Jocus de um ecossistema
educomunicativo com a participagdo ativa e um fluxo de comunicagdo bidirecional. O foco,
nesse caso, esta no processo, ¢ ndo no resultado final, o que remete diretamente as concepgdes
do “Modelo Transformador” da educomunicacao.

A educomunicacdo ¢ crucial na educacdo basica (EB), nivel de ensino obrigatorio
que abrange a faixa etaria de 4 a 17 anos, da pré-escola ao ensino médio (Brasil, 1988; 1996).
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Conforme a Constitui¢ao Federal de 1988, “a educacao basica ¢ um direito de todos e dever
do Estado e da familia. Ela sera promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho” (Brasil, 1988, p. 20).

A educomunicacao dialoga diretamente com os objetivos da Constituicdo Federal,
principalmente no que se refere ao exercicio da cidadania. A cidadania vai além dos direitos
politicos, englobando o proprio ato de ser e atuar como cidaddo em um local. Ela oferece a
oportunidade de escolher, saber, conviver e aprender sobre as culturas locais, as regras de
convivéncia, a moral e a ética. Nesse sentido, a educacdo cidada digital ganha um significado
mais amplo, mantendo a informag¢ao, a comunicagao e, sobretudo, o didlogo como elementos
essenciais entre os atores educacionais.

Por exemplo, ao se abordar a prote¢ao ambiental com alunos da educacao infantil, ja
se estd fomentando agdes cidadds. Essa pratica pode ser realizada por meio de midias e,
mesmo que de forma empirica, introduz elementos da educomunicagdo, como a criagao de
cartazes, jornais e a divulgacdo de gibis.

Essa abordagem pode ser feita com a integracdo do Pensamento Computacional,
previsto na BNCC (Brasil, 2022). O desenvolvimento desse pensamento pode ocorrer de
forma plugada, utilizando-se tecnologias para o raciocinio, ou desplugada, com recursos
concretos que nao dependem de dispositivos eletronicos.

A educagdo, ao expandir seus horizontes, exige a preparacdo dos alunos para a
cibercultura no ciberespaco. Conforme descreve Lévy (1999, p. 92), o “ciberespago ¢ o
espaco de comunicagao aberto pela interconexao mundial dos computadores e das memorias
dos computadores”.

Preparar os estudantes para a cidadania digital no atual contexto de governo digital
(E-Gov) ¢ fundamental. Neste cenario, a utilizagdo da IA e da computagdo plugada se torna
crucial. Além de inserir o Pensamento Computacional, essas ferramentas podem promover o
acesso, a producado, a divulgacdo e a ressignificacdo do conhecimento. Assim, a capacidade de
utilizar tecnologias, especialmente a IA, transcende o campo pratico da sala de aula e se torna
uma necessidade vital, pois vivemos em um modelo de governo digital caracterizado pela
constante producao, difusdo e ressignificagao de dados e informagdes on-line.

2.2. 1A na Educacio Basica: um Percurso de Utilizacdo ainda Desigual

O periodo da pandemia impds desafios inéditos a Sociedade da Informacao,
impactando significativamente o processo de escolarizacdo e impulsionando a integracdo das
Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo (TDICs), especialmente na educacao
basica. Essa necessidade de adaptagdo tornou-se crucial, afetando as formas de comunicagao,
mediacdo, interacdo. De igual modo, os reflexos pods-pandémicos foram acentuados pela
utilizagdo disruptiva de Inteligéncias Artificiais (IAs), que se difundem de forma desigual por
diversos estratos sociais.

Diante desse cendrio, tém surgido diversas medidas para diminuir os impactos
negativos e potencializar os positivos da aplicabilidade das tecnologias, inclusive da 1A, no
contexto escolar.

Entre essas medidas estd a aprovacao da Politica Nacional de Letramento Digital
(PNLD) em quatro eixos estruturantes e objetivos: inclusdo digital; educacdo digital escolar;
capacitagdo e especializagao digital; e Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs). Ela ¢ um marco significativo para a formaliza¢do de
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direitos contemporaneos, tais como inclusdo digital, letramento digital e informacional,
competéncias midiaticas e informacionais. Neves e Sposito (2025, p. 10), comentando a
politica, afirmam que:

O eixo da inclusdo digital observard as estratégias prioritdrias com foco para a
populacdo em geral, contemplando treinamento para adquirir competéncias
midiaticas e informacionais; facilitagdo ao desenvolvimento e ao acesso a
plataformas e repositorios de recursos digitais; e fomento ao ecossistema de
conteudo educacional digital, bem como promogéao de politica de dados, inclusive de
acesso movel para professores ¢ estudantes. Ja no eixo da educacdo digital escolar,
previsto no art. 3°, o objetivo ¢ garantir a inser¢do da educagdo digital nos ambientes
escolares em todos os niveis ¢ modalidades, a partir do estimulo ao letramento
digital e informacional. Com isso, cabe ao Estado prover na escola e fora dela, o
letramento digital e a aquisi¢do das competéncias para uso social das midias.

A politica, embora ndo de forma expressa, constitui um dos instrumentos que
possibilitam a utilizagdo da Inteligéncia Artificial na educagdo como meio de acesso e
producao midiatica, a0 mesmo tempo em que busca atender a necessidade de favorecer os
diversos letramentos, tanto dos estudantes quanto da sociedade. No entanto, a mera existéncia
da lei nao garante a formacao integral e a cidadania digital, como esclarecem Neves e Sposito
(2025).

Em 2022, ap6s o periodo critico da pandemia, entrou em vigor a Base Nacional
Comum Curricular da Computacdo. Para ela, “a Inteligéncia Artificial (IA) refere-se a
sistemas ou maquinas que imitam a inteligéncia humana para executar tarefas e tomar
decisdes. A grande contribuicdo da IA ¢ a automatizacdo de diversas tarefas cognitivas.
Porém, o uso indiscriminado e irresponsavel dessas tecnologias pode ter consequéncias
graves” (Brasil, 2022, p.65).

O documento traz exemplos de como tratar a tematica:

Algoritmos de recomendag@o de plataformas de streaming e outras sdo normalmente
implementados usando técnicas de inteligéncia artificial. Analisar criticamente como
esses algoritmos podem influenciar o usuario dessas plataformas. Apos, construir e
avaliar pequenos sistemas de recomendacdo (Brasil, 2022, p. 65).

A andlise critica e a possivel influéncia dos usuarios sobre a IA sdo mencionadas na
BNCC. No entanto, essas interferéncias intersubjetivas precisam ser estudadas em contextos
diversos, como os de Roraima. Como aplicar a habilidade de “conhecer os fundamentos da
Inteligéncia Artificial, comparando-a com a inteligéncia humana, analisando suas
potencialidades, riscos e limites” (Brasil, 2022, p. 64) se as dificuldades de acesso, descritas
anteriormente, impedem isso?

Nesse cenario, verifica-se que quem tem acesso a essas ferramentas sai na frente. Em
outras palavras, o aluno urbano, embora ndo de forma absoluta, serd beneficiado por utilizar a
IA, enquanto estudantes do campo, de areas rurais, ribeirinhas e/ou indigenas, ficam sem a
oportunidade de conhecer a fundo a aplicagc@o dessa tecnologia.

A Unesco, como entidade mundial propositora de acdes globais para educacao,
emitiu o Guia para a IA generativa na educa¢do e na pesquisa (Unesco, 2023), o Marco
Referencial de Competéncias em IA para Professores (Unesco a, 2025) e o Marco Referencial
de Competéncias em IA para Estudantes (Unesco b, 2025). O Brasil também deu sua
contribuicdo. Desenvolveu o Plano Brasileiro de Inteligéncia Artificial: IA para o bem de
todos (Brasil, 2025).

Com esse bojo de documentos norteadores, verifica-se que o Brasil ndo carece de
normas regulamentadoras da IA na educagdo. Somado a isso, a Universidade Federal do
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Amazonas (Ufam) iniciard, em 2026, o primeiro curso de bacharelado de IA na Regido
Amazonica, o que potencializarda a formacao/disponibilidade de mais profissionais nesse
contexto.

Outro marco importante, em nivel de Brasil, ¢ a Lei Complementar n.® 205/2025, que
instituiu a Politica Estadual de Estimulo ao Desenvolvimento da Inova¢dao em Inteligéncia
Artificial em Goias®. Ela representa um marco legal pioneiro no Brasil ao colocar a pessoa
humana no centro das transformagdes tecnoldgicas. Mais do que fomentar pesquisa, inovagao
e competitividade, a lei destaca-se por garantir que o uso da IA esteja alinhado a prote¢ao dos
direitos fundamentais, a valorizagdo da cidadania e a promocdo da inclusdo social. Ao
estabelecer como diretriz o desenvolvimento sustentavel, a defesa da privacidade, a protegao
de dados e o incentivo a educagdo em IA, o Estado de Goias sinaliza que a tecnologia deve
servir como meio para reduzir desigualdades e fortalecer os valores democraticos.

Verificou-se que, desde 2024, no Estado do Piaui, pesquisadores, instituicdes de
ensino superior ¢ o governo federal uniram-se para implementar um projeto pioneiro na
América Latina. O MEC estuda a implementa¢do de um curso nacional® para implanta¢do da
IA na educagdo, a partir das experiéncias no Estado do Piaui (Vicari, Brackmann e Mizusaki,
2025).

Eles criaram um programa de capacitagdo para professores e incluiram a disciplina
de Inteligéncia Artificial na grade curricular, do 9.° ano do ensino fundamental ao ensino
médio. A abordagem enfatizou tanto o “pensar com a IA” (uso da IA para resolver problemas)
quanto o “pensar sobre a [A” (compreensdo do funcionamento da IA), destacando sempre as
vantagens e os riscos associados a essa tecnologia (Vicari et al., 2025).

Os achados da aplicagdo estdo em processamento, mas foram apresentados
sinteticamente no Semindrio IA na Educagdo Basica ocorrido no dia 17 de junho de 2025,
pelo canal do Ministério da Educacdo (MEC) no YouTube. Enquanto isso, a realidade
roraimense-amazonica encontra-se a espera de uma aplicacao em nivel de politica publica.

Para discutir a IA em Roraima, ¢ fundamental situar o leitor. O estado esta localizado
no extremo norte do Pais, em uma triplice fronteira, e possui uma area de 223.644 km?. Sua
realidade multicultural — marcada pela imigracdo de venezuelanos, guianenses e haitianos,
além do nimero expressivo de indigenas (Roraima ¢ o quinto estado Federacdo com o maior
numero de indigenas, 97,3 mil), conforme dados do IBGE de 2023 — impde desafios ao
processo de escolarizagao.

Associado a isso, 0 acesso desigual a internet de qualidade, a defasagem curricular
em relacdo as demandas do mercado de trabalho e a distribui¢ao inconsistente de TDIC e
midias nas escolas também representam um grande desafio.

Em outras palavras, a efetivacdo de praticas de Letramento Digital (Brasil, 2023;
Coscarelli e Ribeiro, 2023; Soares, 2023; Kleiman, 1995) ¢ de Letramento em IA nesses
locais, quando existe, ocorre de forma heterogénea e, muitas vezes, desigual.

Naturalmente, as [As, como tutores inteligentes, plataformas de aprendizagem
adaptativa e os chatbots, ainda sdo inacessiveis a alguns usudrios. Os chatbots sdo chats de
conversagdo, baseados em Processamento de Linguagem Natural (PLN), que utilizam a IA

* GOIAS. Lei Complementar n.° 205, de 19 de maio de 2025. Institui a Politica Estadual de Fomento & Inovagao
em Inteligéncia Artificial no Estado de Goias. Disponivel em: <https://goias.gov.br/governo/go-ia/politica-
estadual-de-fomento-a-inovacao-em-inteligencia-artificial/>.

® Disponivel em <https://porvir.org/desenho-novo-curso-mec-professores/>. Acesso em 9 de agosto de 2025.
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Generativa (IAG). Eles, a exemplo do ChatGPT, da Microsoft CoPilot, do Google Gemini, do
DALL-E, do Deepseek, do Grok, do Anthropic, do Claude, do Mistral, entre outros, tém
milhares de fungdes, como traduzir, (re)criar, divulgar, processar e apresentar diferentes
géneros textuais.

Na contemporaneidade, a escrita pode ser transformada em qualquer som de voz, e
imagens podem ser inseridas em videos, simulando a presenca real de uma pessoa. As etapas
de producao textual — como planejamento, escrita, corre¢do e reescrita — agora sdo realizadas
em segundos, com base em comandos.

De fato, a IA tem se consolidado como for¢a transformadora na educagdo, com o
potencial paradoxal de revolucionar a maneira como aprendemos € ensinamos, seja
enviesando, seja auxiliando as agdes tipicamente humanas.

A expressao “da um Google”, usada para se referir a uma pesquisa no buscador, esta
sendo gradualmente substituida por “d4d uma IA”. Nesse cenario, 0 que acontecera com
estudantes de grupos marginalizados (com baixa ou nula possibilidade de mobilidade
socioecondmica) que ndo conhecem, ndo acessam, ndo criticam ou ndo querem utilizar essa
ferramenta? O fato ¢ que os estudantes e os professores em contextos de acesso limitado a
ferramenta ficarao desfavorecidos em relagao a utilizacao, a analise ¢ ao usufruto da IA, em
comparagdo com os que vivem nos grandes centros.

De forma inequivoca, a tecnologia passou a ocupar uma posi¢do central em
praticamente todas as praticas sociais. Isso ¢ particularmente evidente no trabalho, na
pesquisa e no processo educativo (Soares, 2002; Kleiman, 1995; Coscarelli e Ribeiro, 2007)
em diversos ecossistemas (Levy, 1999).

Nesse contexto, o ciberespago, como “espaco de comunicagcdo aberto pela
interconexao mundial dos computadores e das memorias dos computadores” (Lévy, 1999, p.
92), conduz tanto a cultura digital quanto a propria agdo docente a ldgica de utilizacdo das
[As.

Diversas pesquisas dialogam sobre a falha na prote¢do de dados diante da utilizagao
das TAs (Paulo; Jacobsen, 2023). Para Filho e Conceigao (2025, p. 1), “a IA estd
impulsionando avangos significativos em dreas como medicina, automacdo industrial e
mobilidade, melhorando a eficiéncia e qualidade de vida”. Em outras concepgdes, a IA do tipo
chatbot favorece o letramento digital (Pelzl, 2022). No entanto, “também sdo destacados os
riscos, incluindo preocupagdes é€ticas, perda de empregos devido a automacao ¢ ameagas a
privacidade” (Filho; Conceigdo, 2025, p. 1).

Ela tem o “poder de causar efeitos positivos e negativos na efetiva aprendizagem
observada na educacdo basica” (Loiola et al., 2025, p. 2). Além da necessidade de ser letrado
digitalmente, o docente precisa compreender os dilemas que permeiam o ambiente
educacional, afetando diretamente sua subjetivagao.

Concernente a tematica, no cenario local, ¢ possivel encontrar aplicagdes praticas da
IA no ensino-aprendizagem da educacio basica em contextos urbanos, com foco na utilizagao
critica, €tica e dialogica da tecnologia em trabalhos académicos e regionais, conforme Neves ¢
Sposito (2023; 2024; 2025). Em uma perspectiva mais ampla, a tese de Gomes (2023) destaca
a importancia de se analisar a producao de conhecimento no ensino superior roraimense a
partir de trés conceitos interligados: Educomunicacdo, Mobilidade Tecnologica e Inovagao. A
autora defende que essa abordagem ¢ crucial para se acompanharem as transformagodes do
mundo contemporaneo.
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Para conhecer as produgdes teoricas ou praticas da/na regido, utilizou-se o escopo de
busca “Inteligéncia artificial Roraima” no Portal de Periddicos da Capes, obtendo-se trés
resultados de produgdes: “Projeto Mandamus: a inteligéncia artificial a servigo do processo
judicial”; “Uso de métodos da inteligéncia artificial na mineracao de dados em empresas de
cobranca”; e “Sobre a nocdo de representagdo em filosofia e na pesquisa cognitiva em
inteligéncia artificial”. Nenhuma dessas producdes abordava a realidade da educagdo basica, o
que evidencia a necessidade de novos estudos.

No entanto, ao se aplicar o mesmo escopo de busca ao Banco de Teses e
Dissertagdes da Capes, foi possivel encontrar a dissertacio de Menezes (2023, p. 1), que
buscou “prospectar e analisar informacgdes relevantes sobre as possibilidades de uso e do
potencial do podcast, como ferramenta educacional para capacitacdo de produtores rurais
junto a uma Instituigdo no Extremo Norte do Brasil, Estado de Roraima”. Essa pesquisa
utilizou midias e a A para levar informag¢do e conhecimento a populagdo rural.

Na realidade roraimense, a aplicacdo de A com linguagens na educacao formal ¢
uma realidade ainda longinqua. A “consciéncia de que estamos vivendo mudangas profundas
que ainda ndao somos capazes de compreender adequadamente ¢ cada vez mais aguda”
(Candau, 2008, p. 2).

Mesmo que as tematicas sejam complexas e de dificil compreensdao, como relata
Candau (2008), ¢ salutar que o estudante e o professor utilizem a ferramenta sem se tornarem
produtos dela. Afinal, assim como a educacdo ndo ¢ neutra ou blindada as relagdes
socioculturais, a hegemonia e aos ditames das relacdes consumistas, a [A também nio €.

Ela esconde em sua estrutura profundos algoritmos e redes neurais que, por serem
embasados em conhecimentos pré-existentes e/ou pré-treinados, contém vieses, alucinagoes e,
sobretudo, descontextualizagdes. A lingua e a relagdo subjetiva do contexto carregam
sentidos, signos e significados que s6 serao reconhecidos e/ou sentidos pela mente humana.

Os achados ndo significam que devemos demonizar a ferramenta, mas, sim,
reconhecé-la como uma criagdo humana que pode potencializar agdes sociais. No entanto,
entender essa complexidade do ponto de vista de um estudante da educagdo basica — ainda em
processo de maturagdo — ¢ um grande desafio necessario.

Diante da necessidade de aplicar, mediar e utilizar tais tecnologias, a Unesco
prescreveu um rol taxativo de competéncias (quadro 1) centradas no ser humano para a
utilizac¢ao da IA na educagao basica, que podem ser trabalhadas de forma dialogica.

Quadro 1 — Marco Referencial de Competéncias em IA para os Estudantes

Aspectos das Niveis de progressao

competéncias

+ Mentalidade centrada

Compreender

= Autonomia

Aplicar
» Responsabilidade

Criar

« Cidadania na

aplicagdes de 1A

= Projeto de
sistemas de 1A

« Escopo do
problema

a aplicacao

« Projeto de
arquiteturaa

Fonte: Unesco (2025)

no ser humano humana humana eradalA
- Eticada lA « Eticaincorporada | « Uso sequro e » Eticadesde a
responsavel concepgao
« Técnicas e « Fundamentos de IA | - Habilidades voltadas | - Criagao de

ferramentas de IA

« Ciclos de iteragao
e feedback
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Embora a maturidade da IA na educagdo seja um ponto de discussdo, o Marco
referencial de competéncias em IA para estudantes da Unesco ja estabelece um conjunto
robusto de habilidades. O documento apresenta 12 competéncias, divididas em quatro
dimensdes principais: “mentalidade centrada no ser humano”, “ética da IA”, “técnicas e
aplicagoes de IA” e “projeto de sistema de IA”. Essas competéncias abrangem as capacidades
de compreender, aplicar e criar.

Para os professores, a Unesco (2025) descreveu 15 competéncias, as quais estdo
dividas em cinco dimensdes principais: “mentalidade centrada no ser humano”, “ética da IA”,
“fundamentos e aplicacdo de I[A”, “Pedagogia de IA” e “IA para o desenvolvimento
profissional”, conforme o quadro 2.

Quadro 2 — Competéncias para Utilizacdo da IA na Educacdo pelos Professores

Lt e Autonomia humana el L Responsabilidade social
no ser humano humana
2.EticadalA Principios éticos Uso Seguro € Criaca o'c‘onjunta -
responséavel regras éticas
3. Fundamentos e Técnicas e aplicacbes Habilidades de .
— L. — Criagdo com IA
aplicagoes de 1A basicas de 1A aplicagbes
4. Pedagogia de IA Ensino assistido por 1A Integra ca0 IA- Tml?sfo 90 gogica
pedagogia aprimorada por 1A
5.1A para o |A gque permite a IA para melhorar |A para apoiar a
desenvolvimento aprendizagem profissional | a aprendizagem transformagéo
profissional ao longo da vida organizacional profissional

Fonte: Unesco (2025)

Mesmo que o discurso oficial priorize a centralidade humana como o principal
aspecto das competéncias de professores e alunos, a aplicacdo pratica da IA na educagdo ¢
mais complexa do que parece. Isso se deve aos diferentes perfis de docentes. Alguns utilizam
a IA e sdo letrados na tecnologia, enquanto outros sao indiferentes a sua existéncia, e ha ainda
0s que temem por seus empregos. Esse cenario faz com que a capacitacdo — ou a falta dela —
impacte, de forma significativa, os diferentes grupos. Consequentemente, a formagao
educacional e profissional ¢ afetada, comprometendo, inclusive, a capacidade socioecondmica
de todos em curto, médio e longo prazo.

2.3. A IA como Ferramenta da Educomunica¢io: um ensaio teorico-reflexivo

A Inteligéncia Artificial (IA), mesmo quando concebida com centralidade no ser
humano, como se prevé nas competéncias da Unesco (2025), enfrenta desafios significativos
para se tornar um agente de transformagao positiva no contexto educacional de Roraima. No
entanto, verifica-se que, ainda que de forma conceitual, algumas praticas delineadas pelo
dialogo e pelo pensamento computacional podem levar a insercdo da IA como elemento da
educomunicagao.

Nesse cendrio, a educomunicacdo, entendida como campo que promove a mediacdo
cultural e tecnolégica de forma critica e participativa (Soares, 2011), emerge como
possibilidade para articular tecnologia, cultura local e praticas pedagdgicas dialogicas. Ao ser

integrada reflexivamente, pode tornar-se vetor de inclusdo, respeito a diversidade e
fortalecimento das identidades locais.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a area de Computag@o contempla
o pensamento computacional como eixo de desenvolvimento, voltado a resolucao de
problemas, ao raciocinio l6gico e a compreensao critica dos processos digitais. A partir desse
marco, ¢ possivel inserir a IA no curriculo escolar ndo somente como recurso técnico, mas
também como instrumento para promover reflexdes sobre ética, fundamentos algoritmicos,
responsabilidade humana e uso seguro da tecnologia, além do desenvolvimento de praticas
que integrem a realidade do discente, colocando o pensamento ¢ o humano como pontos
centrais da interacao.

Na perspectiva educomunicativa, destacada por Kaplin (1999), a aprendizagem
ocorre de forma mais significativa quando ha didlogo e producao compartilhada de sentido.
Assim, o ensino de IA deve transcender o dominio operacional, incorporando dimensdes inter,
multi e transdisciplinares, de modo a valorizar a diversidade cultural e os saberes situados,
alinhando-se a nog¢do freireana de que “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua construgao” (Freire, 1996, p. 47).

A simples oferta de tecnologias ndo assegura sua utilizagao significativa, assim como
a educacao e a comunicagao isoladas nao constituem a educomunicacgdo. Essa epistemologia
pode ser aplicada de forma pratica por meio das media¢des educomunicativas e suas praticas
de implementagdo, visto que a mediacao ¢ que confere sentido, proposito e criticidade ao uso
da IA, transformando-a em ferramenta qualitativa.

Nesse sentido, como implementagdo pratica, a IA pode ser utilizada para se
elaborarem materiais didaticos que reflitam as culturas indigena, migrante, ribeirinha e urbana
de Roraima, fortalecendo identidades e saberes — seja por meio de resumos, tradugdes ou de
outras fungdes. Para o desenvolvimento do pensamento critico e da consciéncia ética, deve-se
capacitar alunos e professores a compreender o funcionamento da IA, identificar vieses e
questionar resultados automatizados, alinhando-se a proposta freireana de leitura critica do
mundo.

O incentivo para que estudantes se tornem produtores e comunicadores de
conhecimento utilizando IA em projetos coletivos e/ou individuais, como enquetes, blogs,
podcasts ou midias digitais, deve relacionar-se com a realidade dos contextos, a partir da
vivéncia dos atores, no espirito da “comunica¢do horizontal” defendida por Kaplun (1999).

Também ¢ necessario adaptar solugdes de A a contextos com infraestrutura limitada,
priorizando a formacao humana para a utilizacdo reflexiva da tecnologia e ndo somente a
competéncia técnica.

Outra pratica que envolve ambas as areas ¢ a traducdo e conversagdo, por exemplo,
utilizando-se a traducgdo da lingua portuguesa escrita e/ou falada para Libras por meio da IA,
favorecendo-se o compartilhamento de saberes, culturas e praticas discursivas e, sobretudo,
enunciagoes (Neves, 2025).

No campo do pensamento critico ¢ da produgdo de conhecimento, uma estratégia
possivel ¢ a gamificagdo educomunicativa. Ela pode ser realizada, por exemplo, ao se
disponibilizar um arquivo em PDF sobre um tema especifico e solicitar a IA que formule
questdes para didlogos em sala. Isso permite que os alunos expressem suas opinides € entrem
em debate com pontos de vista definidos, que podem ser ressignificados.

Outra acdo que integra saberes locais e amplos ¢ a criacdo de revistas escolares. A A
pode ser uma aliada nesse processo, ajudando a estruturar modelos basicos, a adaptar roteiros
para diferentes publicos (criangas, jovens, adultos e idosos) e a gerar imagens a partir de
textos.
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Uma pratica indispensavel ¢ a educacdo critica para midias e IA. Por meio da
educomunicagdo, os docentes podem ensinar os alunos a analisar noticias, identificar fake
news, apresentar exemplos claros de vieses algoritmicos, buscar fontes confidveis, pesquisar
em conjunto com a IA e promover didlogos sobre a ética no uso dessa tecnologia.

A integracdo da cultura digital, cultura local e cibercultura no processo educativo, em
seus multiplos contextos, potencializa a educomunicacao para preservar identidades, reduzir
desigualdades informacionais e promover a justica. Isso ocorre quando os atores do processo
educativo conhecem, compartilham, dialogam e se tornam produtores e questionadores €ticos
da educacdo e da comunicagdo. No entanto, essa abordagem s6 se concretiza se for mediada
por uma acdo docente intencional, voltada para a transformacao do cendrio atual de
desconhecimento ou desuso da IA.

Os exemplos aqui mencionados sdo fruto de pesquisas, mas muitos sequer foram
implantados, pois o campo da IA na educacdo formal ainda ¢ incipiente. Por isso, ¢é
fundamental a realiza¢dao de pesquisas locais, a fim de se compreender a realidade pratica de
Roraima e de se identificar em que medida os professores ja estdo — ou ndo — mediando a TA
em suas praticas. Essa etapa ¢ crucial para que as propostas educomunicativas nao se
restrinjam a modelos importados, mas respondam as necessidades e potencialidades
especificas da regido.

3. CONCLUSOES

A analise realizada ao longo deste estudo evidencia que a integracao entre
Inteligéncia Artificial (IA) e educomunicagdo representa nido apenas uma inovacao
tecnologica, mas também uma possibilidade concreta para o enfrentamento das desigualdades
socioeconOmicas e informacionais que marcam o contexto educacional de Roraima. A IA,
quando utilizada sob a perspectiva critica, dialdgica e inclusiva da educomunicacdo, pode
converter-se em ferramenta para fortalecer a autoria, a participagdo e o protagonismo de
estudantes e professores, sem desconsiderar as especificidades culturais e territoriais que
compodem a realidade roraimense.

Ao se considerarem as diretrizes nacionais e internacionais, como a BNCC e os
referenciais da Unesco, percebe-se que o desafio ndo estd somente na disponibilizagdo de
recursos, mas também na criagdo de ecossistemas comunicativos que permitam o uso
consciente, ético e situado dessas tecnologias. A simples presenca da IA ndo garante a

transformagdo; ¢ a mediagdo qualificada que confere sentido pedagogico e potencial
emancipador as praticas digitais.

A constru¢ao de uma cultura digital e informacional enraizada nos contextos locais
exige que docentes e discentes sejam formados para compreender, questionar e recriar o uso
das tecnologias, transformando-as em instrumentos de inclusdo. Essa integracdo demanda
politicas publicas sensiveis as realidades regionais, investimentos em infraestrutura e
programas continuos de formagdo docente que ultrapassem o cardter meramente técnico,
alcancando a dimensdo critica e cidada do letramento digital em IA.

Embora os exemplos apresentados evidenciem potencialidades, muitos deles ainda
permanecem apenas como propostas ndo implementadas de IA e educomunicagdo. Tais
exemplos reforcam a demanda por pesquisas locais que reconhecam os multiplos contextos,
bem como por mapeamento das praticas existentes e identificacdo das lacunas. Nesse
contexto, a aproximacao entre teoria e realidade possibilitard a incorporacao da IA de forma
coerente com os principios da educomunicagdo, contribuindo, assim, para a superacdao das
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desigualdades e para a promoc¢do de um processo educativo simultaneamente tecnologico,
humano e transformador.

Dessa forma, superar os desafios da inser¢do da IA na educacdo basica roraimense
ndo significa somente adotar novas ferramentas, mas também reconstruir as formas de
ensinar, aprender € comunicar, em um movimento que una inovagdo tecnoldgica e
compromisso social, fazendo da educagdo um espago de resisténcia, criacdo e equidade.
Como sugestao, defende-se a producao de novas pesquisas nesse campo para melhor entender
as aplicacdes praticas da ferramenta e suas reais transformacgdes. A analise indica que a
simples disponibilizacdo de tecnologias ndo garante transformacdo, e sim a mediagdo
educomunicativa, enraizada nas realidades locais e sustentada por politicas publicas
contextualizadas, que confere sentido pedagdgico e potencial emancipador ao uso da IA.

Assim, os autores deste estudo buscam estimular a reflexao sobre o tema, sugerindo a
producdo de novas pesquisas sobre ele. Os estudos de IA na educagdo podem, em conjunto
com o Pensamento Computacional, ser implementados com a computagao desplugada e/ou
plugada (Brasil, 2022). Quando aplicada de forma critica e dialdgica, a IA pode contribuir
para a superagao de barreiras de producao e para o acesso a informagdo, bem como para o
protagonismo educativo.
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